DEROGA “QATARTICA” AL REGOLAMENTO – STAGIONE 2022/2023
(evidenziati in neretto giallo le modifiche valide per questa stagione)

REGOLA 0: ISCRIZIONE E MONTEPREMI
Per i partecipanti confermati dalla stagione precedente non sarà necessario alcun deposito cauzionale: verrà considerata solo la Quota d’Iscrizione di € 15,00.
Ovviamente, in caso di abbandono volontario durante la stagione, verrà versata anche una quota aggiuntiva di € 15,00 a scopo “cauzionale”.
Questa stagione ci sarà un ritorno “parziale” alle divisioni ma solamente focalizzato alla nuova formula dei campionati di Apertura e Chiusura (vedi più avanti Regola 15) e di conseguenza anche al relativo montepremi che ritornerà a quello indicato nel Regolamento principale.
REGOLA 3: LA LEGA
La Lega dei Fantasmi, nonostante i 16 partecipanti siano ripartiti in equa misura nelle 2 Divisioni originarie (per un Fantamercato separato “in presenza”), non avrà mercati distinti: tutte le fantasquadre associate parteciperanno quindi a un “unico” Fantamercato (sia quello Iniziale estivo sia quello Libero durante la stagione).
REGOLA 4: LE SOCIETÀ
Ciascuna società, all’inizio della nuova stagione, dispone di un capitale sociale di base di 500 crediti, che dovrà spendere per acquistare i calciatori.
Non ci saranno Bonus di crediti da aggiungere, provenienti dalla stagione precedente.
REGOLA 5: LA ROSA
Non ci saranno liste di vincolo: si ripartirà tutti da zero (ovvero nessun confermato né opzionato).
La rosa, come di consueto, sarà al massimo composta, in numero e ruoli, dai seguenti calciatori: 3 portieri, 8 difensori, 8 centrocampisti, 6 attaccanti: infatti, causa nuova procedura del Calciomercato estivo da remoto, potrebbe capitare che vi siano delle rose “incomplete”.
Due fantasquadre potranno avere nella propria rosa lo stesso calciatore (ovvero ogni calciatore reale può essere “condiviso” fino ad un massimo di 2 fantasquadre).
P.S. Solo previa conferma della maggioranza dei partecipanti, si potranno confermare (sempre fino a un massimo di 11 calciatori della propria rosa) quelli acquistati durante la stagione corrente con l’ingaggio attuale. Nel caso di ritorno alle Divisioni (e quindi al Fantamercato estivo in presenza), non si potranno però confermare i calciatori “condivisi” da 2 fantasquadre appartenenti alla stessa Divisione.
REGOLA 6: IL CALCIOMERCATO
Il Calciomercato estivo verrà fatto “a distanza” (ovvero senza presenza fisica dei singoli presidenti), in varie sessioni distinte temporalmente (la 1° sessione si svolgerà nella settimana che va dalla 5° alla 6° di Serie A, la 2° sessione si svolgerà nella settimana che va dalla 6° alla 7° di Serie A, la 3° ed ultima sessione si svolgerà nella prima settimana di sosta dopo la 7° di Serie A) utilizzando lo strumento social “WhatsApp” in modo che ciascun presidente possa fornire la propria lista dei calciatori desiderati secondo un apposito ordine di preferenza: di seguito, saranno spiegate le modalità in dettaglio.
1. Ogni fantasquadra avrà a disposizione l’80% del proprio capitale sociale ovvero potrà spendere fino ad un massimo di 400 crediti; i crediti avanzati (sommati al restante 20% del capitale) potranno essere utilizzati per il Mercato Libero.
2. Il Presidente di Lega fornirà, per ciascuna sessione, un Listone (prelevato come al solito dalla Gazzetta dello Sport cartacea per la loro competizione che da quest’anno è denominato “Fantacampionato”) di calciatori che prenderanno parte alla stagione di Serie A “reale” 2022-2023: tale Listone conterrà, per ciascun calciatore, ovviamente sia il suo ruolo (è stato eliminato dal nuovo Listone Gazzetta il ruolo del trequartista) sia anche la sua Quotazione (che sarà la base d’ingaggio ovvero il costo del cartellino).
N.B. A causa del nuovo regolamento del “Fantacampionato” che ha “raddoppiato” il budget per il loro fantamercato, le quotazioni Gazzetta dei calciatori sono quasi raddoppiate rispetto alla scorsa stagione: pertanto, ai fini del Fantamercato Estivo della Lega dei Fantasmi, verrà applicato alla quotazione originaria un coefficiente moltiplicativo di 0,5 arrotondato per eccesso (per esempio: quotazione originaria Gazzetta = 89  Quotazione Fantasmi = 45).
3. L’inizio e termine di ciascuna sessione verrà definita dal Presidente di Lega. Ci saranno tante sessioni fino a quando tutte le rose delle fantasquadre saranno completate oppure in prossimità dell’inizio della nuova stagione fantacalcistica. Prima dell’inizio della sessione, il Presidente si accerterà che TUTTI i partecipanti abbiano avuto visione della scadenza di ciascuna sessione.
4. Durante ogni sessione, ciascun fantapresidente dovrà fornire via WhatsApp “privatamente” al Presidente di Lega (se per errore lo si comunica nel gruppo WhatsApp della Lega, l’elenco verrà “annullato) un elenco massimo di 24 calciatori desiderati (2 Portieri, 8 Difensori, 8 Centrocampisti, 6 Attaccanti), affiancando per ciascun reparto un ordine di preferenza e la Quotazione della Gazzetta, in modo che il totale non sfori il budget iniziale di 400 (in caso di sessione iniziale) oppure del budget rimanente decrementato dei calciatori già acquistati (in caso di sessioni successive). L’elenco fornito potrà essere anche “parziale”: l’importante è che il totale delle Quotazioni associate non superi mai il budget residuo disponibile. 
Il Presidente di Lega, essendo esso stesso un fantapresidente, “fotograferà” la propria lista prima dell’inizio di ogni sessione e comunicherà data e orario della “foto” nel gruppo WhatsApp dedicato: a fine sessione, condividerà nello stesso gruppo la foto della propria lista (con data e orario presi da televisione o da internet).
(Esempio di elenco da fornire:
Messi (A1) 80
Suarez (A2) 35
…
Piquè (D1) 21
Stone (D2) 33
…
Silva (C1) 5
De Bruyne (C2) 10
Banega (C3) 30
…
)
5. Alla scadenza di ciascuna sessione, il Presidente di Lega controllerà tutti gli elenchi ricevuti ed applicherà le seguenti azioni per ciascuna fantasquadra:
a) Se l’elenco manca di un ordine di preferenza, quest’ultimo verrà assegnato d’ufficio dal Presidente di Lega secondo l’ordine leggibile in cui sono stati indicati i calciatori (dall’alto verso il basso e da sinistra verso destra);
b) Se nell’elenco fornito viene indicato un calciatore non presente nel Listone di quella sessione, questi verrà “depennato” d’ufficio dal Presidente di Lega;
c) Se vengono forniti per errore calciatori già tesserati per 2 fantasquadre, il Presidente di Lega li “depennerà” d’ufficio;
d) Se per un certo reparto vengono forniti giocatori in eccesso al suo limite massimo (o comunque un numero di giocatori superiori alle caselline rimaste ancora “libere” in quel reparto), verranno “depennati” d’ufficio gli ultimi giocatori indicati in eccesso per quel reparto (ovvero dal basso verso l’alto e da destra verso sinistra);
e) Se il totale di tutte le Quotazioni (associate ai singoli giocatori selezionati) supera il budget a propria disposizione, verranno “depennati” d’ufficio gli ultimi giocatori indicati (ovvero dal basso verso l’alto e da destra verso sinistra) fin quando il totale dei calciatori rimasti sarà minore o uguale al budget disponibile;
f) Se un fantapresidente fornirà un elenco “parziale”, parteciperà all’assegnazione della propria rosa (vedi successivo punto 6) solo per il ruolo/preferenza indicato;
g) Il fantapresidente che non avrà fornito il proprio elenco è come se non avesse partecipato e quindi non potrà acquistare calciatori per la propria rosa.
6. A fine sessione, dopo aver “validato” tutti gli elenchi al punto precedente, il Presidente di Lega comincerà a popolare le singole rose e i singoli reparti (scalando di conseguenza i crediti dal proprio capitale sociale) secondo questo ordine predeterminato di ruolo/preferenza: A1-C1-D1-A2-C2-C3-D2-D3-P1-A3-C4-C5-D4-D5-A4-C6-D6-A5-C7-D7-A6-C8-D8-P2.
a) Se uno stesso giocatore viene selezionato come 1° preferenza da 1 o 2 fantasquadre, queste se lo aggiudicheranno automaticamente.
Se invece viene selezionato da almeno 3 e più fantasquadre (non ancora associato a nessuna rosa), quest’ultimo verrà messo in STAND BY e sarà oggetto di un’asta a “busta chiusa” tra i pretendenti con la stessa modalità usata al Mercato Libero (per esempio, se come A1 viene scelto Messi da 3 fantapresidenti, questi ultimi dovranno fare una unica offerta a busta chiusa che deve essere maggiore della Quotazione Gazzetta ma non superiore al proprio budget rimasto): i primi 2 che avranno offerto di più si aggiudicheranno il calciatore in STAND BY. In caso di pari offerta di 3 o più fantasquadre, si procederà con un ulteriore unico rilancio solo tra queste ultime; e così via fin quando rimarranno solo i 2 che avranno rilanciato di più;
b) A partire dalla N° preferenza di ciascun ruolo, i calciatori verranno assegnati alle singole rose utilizzando il criterio del punto precedente ad eccezione dei seguenti casi:
· Calciatore già tesserato per 2 fantasquadre oppure in STAND BY alle preferenze precedenti  Papabile “depennato” dalla lista della fantasquadra che lo aveva richiesto (per esempio, se qualcuno avesse scelto Messi come A2 quando già tesserato per 2 fantasquadre oppure in STAND BY come A1, questi sarà “escluso” e non più tesserabile da nessuno)
· Calciatore già tesserato da 1 sola fantasquadra alle preferenze precedenti e richiesto da almeno 2 o più fantasquadre alla N° preferenza  Papabile in STAND BY e oggetto di un’asta a “busta chiusa” tra i pretendenti della N° preferenza: chi offrirà di più, si aggiudicherà il calciatore in STAND BY
7. Al termine dell’attribuzione per ciascuna sessione, il Presidente di Lega comunicherà a tutti le rose aggiornate di tutte le fantasquadre con relativi crediti residui ed avvierà le singole aste a busta chiusa per eventuali calciatori in STAND BY: tali aste saranno sequenziali (seguendo l’ordine predeterminato di cui al punto 6) ed avranno una durata temporale, inizio e fine, fissata dal Presidente di Lega in base anche al loro numero previsto. 
La sequenzialità della singola asta darà in modo a ciascun partecipante di offrire il massimo previsto dal proprio budget residuo per i giocatori più importanti in ordine di preferenza; nel caso dovesse perdere un’asta e partecipare a quella dopo, può utilizzare lo stesso budget per altri giocatori con preferenza minore.
Si tenga conto che, se dopo qualche asta vinta, il budget residuo si è “azzerato”, non si potrà partecipare alle successive aste e sessioni con il rischio di partire con una rosa “incompleta” per l’inizio della nuova stagione fantacalcistica.
Al termine della singola asta a busta chiusa, il Presidente di Lega comunicherà i relativi vincitori e fornirà il credito residuo aggiornato (da utilizzare per le successive aste singole).
Può capitare che a tale asta rinunciano tutti (o quasi tutti) i pretendenti per quel calciatore (per esempio, perché nel frattempo trasferito all’estero): a questo punto, l’asta verrà “annullata” e le fantasquadre avranno un giocatore in meno nelle proprie rose.
Alla fine di tutte le aste singole, il Presidente di Lega dichiarerà terminata la sessione corrente di mercato e comunicherà a tutti i fantapresidenti le rose aggiornate di tutte le fantasquadre (con evidenza delle caselline di preferenza eventualmente ancora vuote per reparto) con relativi crediti residui da utilizzare per la successiva sessione di Calciomercato estivo.
8. Se una fantasquadra avrà completato la lista dei 2 portieri, potrà comunicare anche il 3° portiere (25° calciatore della propria rosa) che sarà in “prestito” e sarà a “costo zero” e deve essere obbligatoriamente la riserva di uno dei due portieri acquistati “a pagamento” o, nel caso i due portieri acquistati siano entrambi della stessa società di serie A (cioè il portiere titolare e la sua prima riserva), il terzo portiere di detta società di serie A.
9. Tra una sessione e l’altra del Calciomercato estivo il Listone Gazzetta sarà ovviamente diverso (con i calciatori aggiunti e arrivati in Serie A nel frattempo e senza i calciatori venduti all’estero o in serie inferiori, rispetto al precedente Listone) e, su questo Listone con le Quotazioni eventualmente aggiornate, ciascun fantapresidente dovrà fornire un nuovo elenco con i soli calciatori sufficienti a completare il reparto nella propria rosa e con l’indicazione della relativa preferenza, ovviamente sempre rispettando che il loro totale non sfori il budget ancora disponibile.
Valgono comunque ancora le stesse considerazioni indicate al punto 5.
10. Se, tra una sessione e l’altra, un calciatore già tesserato da una fantasquadra è assente nel Listone aggiornato (perché trasferito all’estero o in una serie inferiore oppure per qualsiasi altro motivo), la stessa fantasquadra ha la facoltà (non l’obbligo) di sostituirlo ricevendo un indennizzo che potrà utilizzare per la successiva sessione di calciomercato (in aggiunta al budget residuo disponibile).
L’indennizzo, solo in questo caso, sarà pari all’INTERO costo sostenuto per l’acquisto del calciatore trasferito.
11. Alla fine del completamento di tutte le rose o azzeramento dei crediti iniziali (ovvero i 400) e comunque prima dell’inizio della 1° fantagiornata (questo per motivi “tecnici”), il Presidente di Lega aggiornerà il sito e comunicherà l’inizio delle singole competizioni.
REGOLA 7: MERCATO LIBERO
I giocatori “liberi da contratto” saranno soltanto quelli non ancora tesserati oppure tesserati da 1 sola fantasquadra.
La base d’asta di “chiamata” al ML è quella usuale (ovvero 1 credito, per quelli da acquistare, oppure 0 crediti, per quelli da prendere in prestito): pertanto, la Quotazione Gazzetta non sarà più valida. Se un giocatore “libero” non risulta ancora tesserato, 2 fantasquadre al massimo possono offrire la stessa offerta base. Se un giocatore “libero” è invece già tesserato, allora sarà valida una sola offerta base. Si ricorda che questo varrà solo in fase di “chiamata” (e NON di “rilancio”, come già indicato nel sottostante punto 4).
A parità di offerta base e in caso gli offerenti superino il massimo consentito, verrà privilegiato l’offerente (o gli offerenti) peggio piazzato in classifica; in assenza di una classifica, verrà privilegiato colui che avrà chiamato per primo. 
È fortemente consigliato che entro la scadenza della “chiamata” non venga contestualmente indicato per il giocatore “chiamato” anche il massimo contro-rilancio: ciò per evitare di influenzare in qualche modo il Presidente di Lega (ormai non più appartenente a una Divisione) che potrebbe rilanciare per il suddetto giocatore.
Si ricorda nuovamente la procedura a beneficio di tutti (in caso di anticipi al venerdì o addirittura a giorni precedenti, la calendarizzazione elencata di seguito verrà aggiornata tempestivamente dal Presidente tramite sms o messaggi WhatsApp):
1) Le “chiamate” con relative offerte in crediti devono essere presentate al Presidente di Lega (privatamente via cellulare) entro il mercoledì ore 22. Nel caso lo stesso Presidente sia propenso ad effettuare qualche “chiamata”, egli la presenterà il giorno prima e la “certificherà” tramite una foto sul gruppo WhatsApp che potrà essere esibita su eventuali richieste di altri contendenti a fine asta. 
2) Tutte le chiamate valide verranno comunicate dal Presidente di Lega (via WhatsApp) a tutti gli altri fantallenatori dopo la scadenza delle 22 e comunque entro il giovedì. 
3) Subito dopo, ogni singola “chiamata” dovrà essere integrata con il massimo contro-rilancio e anche con il corrispondente giocatore che sarà eventualmente tagliato: sarà comunque cura del Presidente di Lega rammentarlo al fantallenatore coinvolto. In caso di offerte plurime, ovvero se si offre per più calciatori, la somma di tali offerte (sia in fase di chiamata sia in fase di rilancio sia in fase di contro-rilancio) non potrà mai eccedere i crediti disponibili.
4) Le squadre avversarie che intendono acquistare lo stesso calciatore comunicano l’intenzione di “rilanciare” al Presidente di Lega (via cellulare) entro il venerdì ore 22, specificando la loro offerta in busta chiusa. Il “rilancio” dovrà prevedere anche il giocatore che sarà eventualmente tagliato: sarà comunque cura del Presidente di Lega rammentarlo al fantallenatore coinvolto. Nel caso lo stesso Presidente voglia partecipare all’asta, egli comunicherà la sua offerta prima della comunicazione pubblica delle chiamate (vedi punto 2 sopra) e la “certificherà” tramite foto su cellulare (indicante in maniera incontestabile la data del rilancio) che potrà essere esibita su eventuali richieste di altri contendenti a fine asta.
Si rammenta che, anche in caso di giocatore libero potenzialmente acquistabile da 2 fantasquadre, il rilancio NON può pareggiare (o addirittura essere inferiore) l’offerta di chiamata. In maniera analoga a quanto già presente nel regolamento ufficiale in caso di contro-rilancio, un’azione del genere è da interpretare come “ritiro implicito dall’asta”.
5) Dopodiché, il Presidente di Lega raccoglierà tutti i rilanci e contro-rilanci validi rimasti e applicherà i seguenti criteri per l’aggiudicazione dei giocatori contesi:
i. L’offerta d’asta in busta chiusa deve essere superiore all’offerta iniziale (quella relativa alla “chiamata”) e non superiore ai crediti in quel momento ancora a disposizione. Solo chi ha presentato l’offerta iniziale avrà la facoltà di ribadire la stessa cifra iniziale (ritirandosi, così, implicitamente dall’asta).
ii. Nel caso il giocatore libero non sia tesserato da alcuna fantasquadra e i contendenti fossero soltanto in due, entrambi si aggiudicheranno il giocatore (con l’offerta “base”, per chi l’aveva chiamato, e con l’offerta di “rilancio”, per chi invece aveva fatto il rilancio).
iii. Nel caso il giocatore sia invece già tesserato per una fantasquadra, verrà aggiudicato come di consueto al massimo rilancio/controrilancio offerto dai vari contendenti.
iv. Nel caso due o più squadre offrano alle buste la stessa cifra per il calciatore conteso, si aggiudicherà il calciatore la squadra peggio classificata in campionato (somma dei punteggi acquisiti in Apertura e Chiusura) in quel momento. In caso di parità di punteggio in classifica, si aggiudicherà il calciatore chi avrà la FantaMedia Totale peggiore.
6) Subito dopo la scadenza delle 22 del venerdì e comunque entro il sabato mattina, il Presidente di Lega comunicherà (tramite sito e messaggi whatsapp) a tutti gli allenatori l’esito finale delle buste.
REGOLA 8: TRATTATIVE E TRASFERIMENTI
Rimane la solita scadenza del mercoledì ore 22 per comunicare al Presidente di Lega eventuali scambi di tesserati (con conguaglio o meno) tra 2 fantasquadre durante la stagione: ciò per utilizzare i nuovi acquisti nella giornata seguente.
REGOLA 15: CAMPIONATO DI LEGA
A causa dell’inizio molto anticipato della stagione corrente della “reale” Serie A e di un calendario molto ravvicinato delle prime 7 giornate (prima che ci sia la sosta per la Nations League) e anche per evitare di utilizzare le ultime giornate (quando quasi tutti i giochi di Scudetto, retrocessioni e qualificazioni alle Coppe sono ormai decisi), le fantagiornate disponibili si sono ridotte ed è stato necessario rivedere la formula e i calendari di Apertura e Chiusura.
1) Prima fase: Campionato di Apertura (da svolgersi nelle prime 14 giornate disponibili e consecutive della reale Serie A, a partire dalla 8° “reale” di Serie A)
a) Il Campionato di Apertura verrà disputato separatamente all’interno delle singole Division ovvero le 8 fantasquadre di ciascuna Division si incontreranno tra di esse con gare di andata e ritorno per una durata totale pari a 14 giornate.
b) La classifica è stabilita per punteggio, con assegnazione di tre punti per la gara vinta, un punto per la gara pareggiata e zero punti per la gara perduta. 
c) Alla fine, in ogni Division, sarà stilata una graduatoria. A parità di punti in classifica, saranno adottati i seguenti criteri: 1) FantaMedia Totale; 2) Scontri diretti; 3) Differenza reti generale; 4) Gol fatti; 5) Sorteggio.
d) I vincitori delle singole Division saranno nominati Campioni di Apertura per la stagione in corso. Il vincitore “assoluto” ossia colui che tra i due Campioni avrà totalizzato più punti (a parità di punti si utilizzeranno i criteri descritti nella lettera c) sarà qualificato alla Coppa UFFA della stagione successiva.

2) Seconda fase: Campionato di Chiusura (a partire dalla giornata di Serie A successiva a quella che ha decretato la fine della fase precedente ovvero dalla 22° “reale” di Serie A)
a) Il Campionato di Chiusura si disputerà tra tutte le 16 squadre con le 8 della Division A che incontreranno le altre 8 della Division B in singole gare in campo neutro (ossia senza il fattore campo) per una durata totale pari a 8 giornate.
b) La classifica è stabilita per punteggio, con assegnazione di tre punti per la gara vinta, un punto per la gara pareggiata e zero punti per la gara perduta. 
c) Alla fine, in ogni Division, sarà stilata una graduatoria. A parità di punti in classifica, saranno adottati i seguenti criteri: 1) FantaMedia Totale; 2) Differenza reti generale; 3) Gol fatti; 4) Sorteggio. Ovviamente è stato eliminato il criterio degli scontri diretti.
I vincitori delle singole Division saranno nominati Campioni di Chiusura per la stagione in corso. Il vincitore “assoluto” ossia colui che tra i due Campioni avrà totalizzato più punti (a parità di punti si utilizzeranno i criteri descritti nella lettera c) sarà qualificato alla Coppa UFFA della stagione successiva.
REGOLA 16: COPPA DI LEGA – GHOST CUP
Causa slittamento molto in avanti dell’inizio di questa stagione fantacalcistica, il calendario di questa competizione è stato modificato come segue:
· Le giornate reali di Serie A corrispondenti alla fase eliminatoria saranno la 10°, la 15° e la 20°.
· I Quarti di Finale (andata e ritorno) si svolgeranno in corrispondenza della 23° e 25° di Serie A.
· Le Semifinali (andata e ritorno) si svolgeranno in corrispondenza della 27° e 29° di Serie A.
· La Finalissima (campo neutro) rimarrà invariata in corrispondenza della 34° di Serie A.



NOTA BENE
Per eventuali casistiche che dovessero accadere e non risultano tracciate in questa deroga regolamentare (o nel regolamento ufficiale), il Presidente di Lega utilizzerà il buon senso ed eventualmente (in casi eccezionali e imprevedibili) si avvarrà comunque della maggioranza dei partecipanti.
